
FULL TIME

試合分析レポート

0 - 0

日付

2026年06月06日
会場

オクシズパーク

TEAM A TEAM B
71% 29%

ポゼッション ポゼッション

バランス型 バランス型
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スコア＆ハイライト 2026年06月06日/試合 2026年6月6日

TEAM A 0：0 TEAM B
バランス型 バランス型

** **

ポゼッション パス本数 シュート数

71%
VS

29% 48
VS

17 0
VS

1
TEAM A TEAM B TEAM A TEAM B TEAM A TEAM B

差：+31本 差：-1本
圧倒的な支配力で試合をコントロールしています。 圧倒的な支配力で試合を掌握しています。 攻撃の機会が全く作れず深刻な課題です。

コーナーキック デュエル数 試合タイプ

ポゼッション型(A) ポゼッション型(B)
0

VS
0 30

VS
27

幅と深さを使った計画
的攻撃

速い縦パスで背後を狙
う

TEAM A TEAM B TEAM A TEAM B

差： 0本 差：+3本 高いライン維持でプレ
ス

ローブロックから一気
に攻撃

両チームともコーナーキックはありません。 相手を上回る奪取数で攻守が安定。
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ポゼッション分析

 

 

 

TeamAが圧倒的にボールを支配し試合をコントロールしま
したが、決定機を生かせず無得点に終わった点は課題です
。一方、TeamBは守勢に回りながらも粘り強い守備で失点
を防ぎ、勝ち点1をもぎ取る結果となりました。効率性と
決定力が明暗を分けた試合と言えます。（118文字）

 

ポゼッション率 ポゼッション分析インサイト

Team A：71% Team B：29%

効果

ポゼッション推移
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攻撃統計（パス・シュート）

パス本数
Team A

Team A Team B 差 Team B

48 17 +31 0 6 12 18 24 30 36 42 48 54

シュート数
Team A

Team A Team B 差 Team B

0 1 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

インサイト

ほぼ試合が成立していない異常事態です。 圧倒的な攻勢ですが、決定力不足の懸念があります。

パス率：TeamA 74% vs TeamB 26% シュート率：TeamA 0% vs TeamB 100%
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フィジカル統計（デュエル・コーナー）

デュエル本数
Team A

Team A Team B 差 Team B

30 27 +3 0 4 8 12 16 20 24 28 32 36

コーナーキック
Team A

Team A Team B 差 Team B

0 0  0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

インサイト

互角の展開、奪い合いが激しい証拠。 両チームとも攻撃の好機が少ない試合です。（19文字）

デュエル率：TeamA 53% vs TeamB 47% CK率：TeamA 0% vs TeamB 0%
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戦術分析｜バランス型 vs バランス型

Team A：バランス型 Team B：バランス型

「黄金の調和」。全員が攻守に走り、規律正しく隙を作らない。チー
ム全体がオーケストラのように連動。

「黄金の調和」。全員が攻守に走り、規律正しく隙を作らない。チー
ム全体がオーケストラのように連動。
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